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PORTFOLIO



Po r t f o l i o

Three Levels

개요

기획의도

포트폴리오를위해제작된개인프로젝트로, UE5의레벨디자인및시스템구현등을제작

UE5의블루프린트, PCG 등을활용하여각기다른테마의공간을구축하고유저인터렉션을구현

게임개요

장르 탐색형퍼즐어드벤처

제작툴 Unreal Engine 5.7

핵심컨셉 폐쇄적미로에서개방된자연으로이어지는심리적해방감



Po r t f o l i o

Three Levels

디자인컨셉

서로다른분위기의 3개의레벨을통해공간적대비를이루고자함

Level 01 BackRoom컨셉의폐쇄적이고반복되는구조의레벨

Level 02 호러게임컨셉의어두운공간을손전등을들고지나가는레벨

Level 03 자연과공존하는오브제가되는건축물의레벨

Level 01 Level 02 Level 03



Po r t f o l i o

Three Levels

주요게임메커니즘

환경피드백 환경의변화에따른피드백을통해유저를올바른길로인도

숫자퍼즐 복잡하지않은숫자퀴즈를통한탈출목표제공

손전등 어두운공간을지나가기위한장치로특정레벨에서만활용

식생구성 PCG 를활용한빠른식생구성



본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

Po r t f o l i o

Level 01

# The Backrooms # The Maze

Three Levels Keywords



Po r t f o l i o

Three Levels

Level 01 Concept

본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

게임 목표 미로를탈출하여다음공간으로진입

메인컨셉 BackRoom

주요 메커니즘 미로진행시잘못된길로들어선경우천장의등이반짝여환경변화를통해진행방향안내



Po r t f o l i o

Three Levels

Level 01 Technic

본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

반짝이는천장의등 RectLight 와 Emissive Light 를통한전등효과와 Collision이벤트를활용하여효과제작

닫힌공간의빛활용 내부조명및벽면의Material 조정과 PostProcess 의노출조정

오브제수영장제작 Water 와 Buoyancy 플러그인을 통한간단한수영장제작



본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

Po r t f o l i o

Level 02
Three Levels Keywords

# Horror Game # The Doors # Frash Light



Po r t f o l i o

Three Levels

Level 02 Concept

본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

게임 목표 숫자퍼즐을풀어다음공간으로의진입

메인컨셉 숫자퍼즐, 어두운길에서의손전등

주요 메커니즘
공간진입전 1인칭으로의변경과손전등효과

색상에맞는숫자퍼즐과문의매칭된비밀번호를입력하여문을열고진행



Po r t f o l i o

Three Levels

Level 02 Technic

본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

Level 02 각문정답

-주황색 : 4444

-빨간색 : 5

-파란색 : 5555

-보라색 : 36

-초록색 : 9717

1인칭과손전등 캐릭터와오브젝트의인터렉션을통해카메라의위치와 SpotLight 활성화조정

비밀번호문 문제의색상과문의색상이동일한비밀번호를입력받기위해개별문 BP 제작

비밀번호입력 위젯제작을통해비밀번호의입력패드제작



본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

Po r t f o l i o

Level 03

# Nature #오브제건물

Three Levels Keywords



Po r t f o l i o

Three Levels

Level 03 Concept

본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

게임 목표 자연경관을둘러보고탈출의느낌전달

메인컨셉 자연과오브제건축물의조화

주요 메커니즘 별도플레이메커니즘없음



Po r t f o l i o

Three Levels

Level 03 Technic

본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

FAB 의활용 경관의빠른제작을위한무료에셋활용

자연물의배치 자연경관의넓은영역에규칙적인배치를위해 PCG를활용

다양한메시제작 Unreal 의 ModelingTool을활용하여고유한모양의메시제작



본 포트폴리오에 기재된 모든 내용이 사실임을 알려 드립니다.

Po r t f o l i o

현재의가치관과철학에머무르지않고, 다양한기술연구개발과레벨디자인학습을통해지속적으로성장해나가겠습니다. 

여러환경에서새로운지식과경험을쌓으며도전을거듭하여더욱뛰어난기획자가되기위해최선을다하겠습니다.

yoogads@gmail.com

010. 9249. 6646

즐겨 주셔서 감사드립니다.
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